ditar

El menu Editar incluye el siguiente menu:

* Puntos

» Codigos

* Listas de Puntos

* Plantillas Seccion Tipo
* Carreteras

¢ Datos Brutos

TOPCON

Chapter 4
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Editar

Puntos

Para ver puntos, pulsar Editar->Puntos.

La pantalla Puntos contiene la lista de puntos almacenados
con sus coordenadas y codigos, y un conjunto de

herramientas para manejar la base de datos. En la columna
Punto existe un icono explicativo del tipo de punto (si esta

disponible).

Point | Code | North{m) | Easi ~
1 1.000 1.0

i 2 1.000 1.0
i 3 ccd{(001) 1.000 1.00
I 4 1.000 1.00
s 1.000 LEDIE
| |

TOPCON

|Fin|:| by g:n:lel | Find by Point || Find Next |

| pelete ||  Edt || Add |

Figure 4-1. Puntos

Busca por Codigo: puede buscarse puntos a partir de un
codigo de la lista de codigos disponibles, y el primer
punto que lo contenga se iluminara.

Buscar por Punto: busca un punto por su nombre o
parte de él.

Busca Siguiente: busca el siguienteipunto que satisface
la misma condicion que el anterior punto encontrado.

Borra: borra el punto de la lista.

Editar: abre la pantalla Editar Punto para que el usuario
pueda modificar parametros del punto: nombre, codigo, o
coordenadas.

Aifiade: crea un nuevo punto a través de la pantalla
Afiade Punto.

TopSURYV OnBoard



Puntos

El icono de la esquina superior izquierda muestra el
siguiente menu:

—Modo PTL: activa el Modo PTL (Punto-A-Linea). (La
pantalla cambia su apariencia a Puntos (PTL).).

—Ayuda: accede a ficheros de ayuda.
Config: abre la pantalla Mostrar.

Iconos pantalla Editar Puntos.

TOPCON

-4 Punto Designado
4 Punto Control
Punto Cogo

#4 Punto Oculto

&I Punto Desplazado
¥ Punto Remoto

_» Punto sin Prisma
Punto Orientacion
(T3 Punto Replanteado
? Punto Chequeado

4y Punto introducido por teclado

[+ Punto Cinta

TopSURYV OnBoard
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Mostrar

La pantalla Mostrar se utiliza para personalizar el
interface, seleccionando Editar->Puntos->Config.

hd Display | oK
cood Type  [ERT <]
Coord Order |NDrthing,Easting,HeighE|
Azimuth Origin |N|:|rth El
Disp Dir As |Bearing El
Disp CL Pos As  [Station [+]
Save Def. |

Figure 4-2. Mostrar
* Tipo Coord: tipo de coordenadas (en este software sélo
Planas)
* Orden Coord: orden de las coordenadas locales.
* Origen Acimut: direccion de referencia del acimut.
* Ref. Angular: como mostrar la direccion a un punto.

*Mostrar Dir como: modo de mostrar una direccion.

*Acimut N

S
*Rumbo
N
4 1 Ejemplo.
oL ¥ ° 1. N 45.0000E
2.'S 30.0000W
4-4 ) . 3.'S 45.0000E
SRR 4.N 60.0000W
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» Formato Ptos Eje: muestra la posicion del eje.
Puede se en forma “PK” o en forma de “Estacion”.

TOPCON TopSURYV OnBoard
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Buscar por Codigo

La pantalla Buscar por Codigo contiene los parametros
necesarios para buscar un punto por su codigo.

iR dFind by Code
Code  [RMMG— ]

Figure 4-3. Buscar por Cédigo
* Codigo: nombre del Cédigo.

* Buscar: comienza el proceso de busqueda y regresa a la
pantalla Puntos, iluminando el cddigo encontrado.

4-6
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TOPCON

Puntos

La pantalla Buscar por Punto contiene parametros para

la busqueda de un punto por su nombre.

Point o3

@ Match entire name

(") Match partial name

fER 4 Find by Point

Figure 4-4. Buscar por Punto

Punto: nombre o parte del nombre de punto

Igualar codigo entero: comprueba el nombre completo
introducido en el campo Nombre de Punto.

Igualar nombre parcial: comprueba si una parte del
nombre buscado coincide con lo introducido.

Buscar: comienza el proceso de busqueda y regresa a la
pantalla Puntos, iluminando el punto encontrado.

TopSURYV OnBoard
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Editar Punto / Afiadir Nuevo Punto

La pantalla Editar Punto / Afiadir Nuevo Punto muestra
las propiedades del punto.

5 A Point [ox |
Point Info |

[®] Point |n.001 (]|
(¥ code [road ] [z2E)
Local{m) Note

Morth |5. 146
East |35.235|
ht |1.936

[] Control Point

Figure 4-5. Ahade/Editar Punto
La pagina Info Punto contiene tres campos y un botén:
* Punto: introduce el nombre de punto.

* Codigo: introduce el cddigo. Puede introducirse por
teclado o elegirse de una lista.

« |#®F| : Elicono Lista Atributos, abre la pantalla
Atributos.

¥ | :El ment es para editar Cadena, codigo multiple,
Codigo Control.

* Local: contiene campos de coordenadas del punto en el
sistema de coordenadas actual.

» Punto Control: activando este campo se usa el punto
como Punto Control

* OK: guarda los cambios y regresa a la pantalla Puntos.
4-8
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Codigo-Atributos

La pantalla Codigo-Atributos permite al usuario
introducir un conjunto de atributos para el codigo.

Code EI
Ctrl Codes | [~] | [~

Multiple Codes |

Figure 4-6. Atributos

* Codigo: muestra el cddigo seleccionado.

* El campo inferior muestra los atributos disponibles y
permite al usuario introducir més datos.

Soélo se puede afiadir atributos ejecutando la pantalla
Codigos - Atributos.

TOPCON TopSURYV OnBoard
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Codigos
Para editar codigos y atributos, pulsar Editar->Codigos.

Codigos - Atributos

La pantalla Codigos - Atributos contiene una lista de
codigos utilizados, la lista de atributos de cada uno, y una
serie de herramientas de edicion. Los codigos que se
estén utilizando no podran ser editados ni borrados.

i=h 4 Codes - Attributes
Codes [Atributes
* tree 1-23 size
E type
| ]
‘De_l”Edit”gddl ‘De!”Edi;HAgﬂl

Figure 4-7. Codigos — Atributos

* Codigos: contiene la lista de codigos.

* Atributos: contiene una lista de atributos para el codigo
seleccionado.

Borrar: borra la entrada iluminada.

Editar: abre la pantalla Codigo o Atributo con las
propiedades de la entrada iluminada.

* Aiiade: abre la pantalla Codigo o Atributo. Puede
introducirse un nuevo atributo en caso de existir un
c6digo iluminado.

El icono de la esquina superior izquierda muestra el ment:

* Guardar Como: selecciona codigos para exportar a
fichero.

TOPCON TopSURYV OnBoard



* Ayuda: accede a ficheros de Ayuda.

TOPCON

Codigos

TopSURYV OnBoard

4-11



Editar

Codigo
La pantalla Cddigo contiene pardmetros de cddigo:

Code Name Iruad

Figure 4-8. Cédigo
* Nombre Codigo.: nombre del codigo.

* OK: guarda los cambios, cierra la pantalla y regresa a la
pantalla Codigos - Atributos.

4-12
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Atributos
La pantalla Atributos contiene los parametros de un
atributo:
Atiribute Name  [type
@ Menu access
country
O Text main
() Integer
() Real Number
Iser\rice

Figure 4-9. Atributos — Menu
* Nombre Atributo: nombre del atributo del codigo.
* Tipo: configura el tipo de atributo de codigo:

—Menu: configura una lista de valores disponibles
para el atributo.

—Texto. configura el valor del atributo como una
cadena alfa-numérica.

—Entero: el valor del atributo es un entero.

—Numero Real: el valor del atributo es un real.

. : borra la linea iluminada del menu.

Para el tipo de atributo Menu, especifica un conjunto de
valores admisibles, introducidos en el campo de la derecha y
afiadidos con el boton Afade.

TOPCON TopSURYV OnBoard
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Para el tipo de atributo Texto, configura el numero de
caracteres disponibles para el valor texto.

Atiribute Name  [typel

Type

O Menu Num Characters [32
@ Text

() Integer

() Real Number

Figure 4-10. Atributos — Texto

Para tipo atributos Entero o Niimero Real, introduce el valor
maximo y minimo del atributo.

i=h 4 Attributes | OK |

Attribute Hame |size

) Menu Min Val IIII
O Text Max Val |2|:||j

@ Integer
(> Real Number

Figure 4-11. Atributos — Entero

OK: guarda los cambios, cierra la pantalla y regresa a la
pantalla Codigo - Atributos.

4-14
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Listas de Puntos

La Lista de Puntos es un grupo de puntos que pueden
procesarse simultaneamente. La Lista de Puntos esta
integrada completamente en TopSURV. Dependiendo del
contexto los puntos podrian conectarse con una linea. Una
Lista de Puntos con sus puntos conectados forma una

polilinea.
Para operar con Listas de Puntos, pulsar Editar -> Listas de
Puntos.

Relacion de Listas de Puntos

La pantalla Relacion de Listas de Puntos contiene una
lista de Listas de Puntos existentes en la parte izquierda
de la pantalla, y dos ventanas en la derecha, que presenta
una vista general de la lista seleccionada en los planos
horizontal y vertical.

b=k List of Point Lists

List of Point Lists '\/1
PointListl
PointList2

qT
4 1 D] =;50m' ‘

'pelete | | copy | | Edit | | add |

Figure 4-12. Relacion de Listas de Puntos
* Borra: pulsar para borrar la Lista de Puntos de la lista.
» Copia: pulsar para crear una copia de la Lista elegida.

+ Editar: abre la pantalla Editar Lista Puntos. Pulsar para
editar las propiedades de la Lista seleccionada.

TOPCON TopSURYV OnBoard
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* Aiiade: abre la pantalla Afiade Lista de Puntos. Pulsar
para crear una nueva Lista.

* Elicono de la esquina superior izquierda muestra el
siguiente menu:

—Editar Puntos: muestra la pantalla Puntos.

—Ayuda: accede a ficheros de ayuda.

TOPCON TopSURYV OnBoard
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Anadir/Editar Lista de Puntos

La pestaa Lista de Puntos muestra las propiedades
generales de la Lista de Puntos:

fERd Edit Point List | oK |
Point List |Pr|:|pe[ti|35 |

Point List Name: IPDintListB
[#][ st of Points | co~ '\%

I cpo11

¥ ipoo1 —

L™ cpoos

cp004 v
=] ile:|‘ 2l =2m [>]
e o 8%

Figure 4-13. Anade Lista de Puntos. Pestaiia Lista de Puntos.

* Nombre Lista de Puntos: nombre de la Lista.

* Lista de Puntos: lista de puntos seleccionados. Se puede

TOPCON

afiadir puntos de dos formas diferentes.

- Tocar la Pantalla: tocando el esquema de la
derecha. La pantalla Mapa se maximiza. Seleccione
los puntos tocandolos en el mapa - dos puntos
“tocados” consecutivamente se conectan con una
linea. Pulsar Cerrar para regresar a la pantalla
Anade/Editar Lista de Puntos.

- A través del boton Selec Puntos: pulsando este
botén muestra un menu con seis campos: Por Rango,
Por Codigo, Por Cadena de Codigos, Por Radio, De
Mapa y De Lista. Seleccione el deseado y rellene los
campos que apareceran en cada pantalla: configure el
rango, codigo, fije el punto central y el radio del area,
o seleccione el boton del mapa como se describio.

- A través del boton Info Punto: pulsando este boton
se muestra la informacion del punto.

TopSURYV OnBoard
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- codigos, X, Y, Z.

* Las flechas arriba y abajo de la izquierda de la Lista de
Puntos permite al usuario mover la linea iluminada en el
por la lista.

. : activa o desactiva las flechas del teclado.
. : borra el punto iluminado de la lista.

. E : cierra el esquema de lista de punto. Solo la lista
estard disponible.

* Elicono de la esquina superior izquierda muestra el
siguiente menu:

—Editar Puntos: muestra la pantalla Puntos.
—Ayuda: accede a la ayuda.

La pestania Mapa muestra el mapa del proyecto con sus
puntos.

La pestafia Propiedades ahora muestra solo el campo
Nombre, que duplica a Nombre de Lista de Punto en la
pestafia Lista de Puntos.

fERd Edit Point List | oK |
Point List | Properties

[ Name [ETTINEE]

Figure 4-14. Anade Lista de Puntos. Pestaia Propiedades.
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Plantillas Seccion Tipo

Una Plantilla Seccién Tipo es una plantilla para la creacion
de una compleja seccidn trasversal de la carretera. La
plantilla de Seccion Trasversal consiste en una serie de
segmentos, Taludes de Desmonte y Terraplén.

Un segmento consiste en Desplazamientos y Distancias
Verticales o Taludes (% o 1/n). El valor de desplazamiento
solo puede ser positivo, y se mide desde el centro. La
distancia vertical es desde la parte superior del segmento
anterior hacia el actual segmento.

La pantalla Plantillas Seccion Tipo muestra una lista de
plantillas existentes en la parte superior de la pantalla y un
esquema en la parte inferior de la plantilla seleccionada.

X-Sect Templates Close

Name Num Seqs | Cut Slope | Fill Slops
D 0.000 0.000

|§dit||gdd|

Figure 4-15. Plantilla Seccion Tipo

La lista contiene cuatro columnas: Nombre (nombre de la
plantilla), Num Segs (nimero de segmentos), valores de
Talud Desmonte y Talud Terraplén.

* Borra: borra la plantilla de la lista.
» Editar: abre las propiedades de la plantilla seleccionada.

4-19

* Aiiade: abre la pantalla Plantilla Seccion Tipo en
blanco.
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* Cerrar: guarda los cambios y regresa a la pantalla

principal.
La pantalla Plantilla Seccion Tipo contiene los parametros
de la plantilla.
§ER 4 X-Sect Templates | oK |
Mame Imm
rSlope 1:n

cut [10.000 o . .
-

» 10.000 SW 5.000 0.

Fill I Tl—l N

|petete | | Edit | [ msert | | add |

Figure 4-16. Plantilla Seccion Tipo
* Nombre: nombre de la plantilla.

* Talud: valores de Desmonte y Terraplén. Este valor
marca el desplazamiento horizontal de talud cuando el
incremento vertical es 1 unidad. El talud de Desmonte se
utiliza para carreteras cuya superficie esta por debajo del
terreno, y el Talud de Terraple'n se utiliza cuando la
superficie de la carretera esta por encima del terreno.

A 1 El valor es 1/n inclinacion.

1n

Ademas la pantalla contiene la lista de segmentos y un
esquema de la plantilla. Una lista de segmentos consta de tres

420 columnas: Codigo (codigo del segmento), Horizontal
(desplazamiento horizontal), Vertical (desplazamiento
vertical).

TOPCON TopSURYV OnBoard
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* Borra: borra el segmento de la plantilla.

+ Editar: abre la pantalla Segmento con los parametros del
segmento seleccionado.

* Introducir: abre la pantalla Segmento en blanco. El
segmento afiadido puede ponerse en cualquier posicion
de la lista, encima del segmento actual.

* Aiiade: abre la pantalla Segmento en blanco. El
segmento afiadido se coloca detras del Gltimo elemento.

* Ok: guarda los cambios y regresa a la pantalla Plantilla
Seccion Tipo.

La pantalla Segmento contiene los parametros del segmento.

@ Code Isu.-| :l

Offset
Horizontal IS.DDD m
& |up | |p.000 m

Figure 4-17. Segmento.

» Codigo: codigo del segmento. Puede seleccionarse de
una lista o introducir un nuevo tipo de cédigo.

* Desplazamiento: desplazamientos horizontal y vertical.
Pulsando en el boton Abajo/Arriba/Pendiente puede
elegirse el tipo y valor de desplazamiento vertical. Si se
introduce como Pendiente (en %), el desplazamiento

vertical se recalculard después de pulsar OK. N

TOPCON TopSURYV OnBoard
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% TIP

El simbolo “mano” significa que la funcion se puede
seleccionar.

* OK: guarda los cambios y cierra la pantalla.

Repita el procedimiento de afiadir segmentos hasta que la
plantilla esté completa.

4-22
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Carreteras

La carretera es un objeto que se describe a través de
proyecciones de un eje en horizontal y vertical, llamado
alineaciones, y la linea, describe la superficie de la carretera,
cuyos planos perpendiculares a la linea central se llaman
perfil trasversal.

Las alineaciones pueden dividirse en secciones, cada uno de
ellos descrito con ayuda de funciones algebraicas. La
alineacion horizontal se describe a través de rectas, clotoides,
circulares y vértices. Vértice es un punto de interseccion de
alineaciones.

La alineacion vertical se describe a través de pendientes
verticales y pardbolas. La seccion trasversal se describe
utilizando plantillas, o mediante desplazamientos desde el
eje.

La pantalla Alineaciones muestra la lista de carreteras
creadas y un esquema horizontal y vertical de las
alineaciones de cada uno.

BB Em

MHame

—=1a0

=

Figure 4-18. Carreteras.

Delete

i
e

La parte izquierda de la pantalla muestra la lista de carreteras 4-23
creadas. La parte derecha muestra las alineaciones a escala.

» Borra: borra la carretera de la lista.
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» Editar: abre la pantalla Editar Carretera, mostrando los
parametros de la carretera elegida.

* Aiade: abre la pantalla Afiade Carretera.

La primera pantalla de Afiade Carretera permite al usuario
selecciona el tipo de alineacion vertical para la carretera.

Name |patH

YAL Type |Lung Section El

Figure 4-19. Ahade Carretera. Alineacion Vertical.
Existen dos formas de creacion de la carretera.
* Nombre: nombre de la carretera.

* Alineacion vertical: Perfil Longitudinal y Elementos son
los dos tipos que se pueden elegir.
Perfil Longitudinal: haciendo esta eleccion, se crea la
carretera mediante secciones. La alineacion vertical se
presenta como una serie de secciones entre estaciones en
las que se conoce la cota (usualmente son los extremos
de las alineaciones), y el intervalo entre estaciones donde
el valor es de tipo parabola.
Elementos: eligiendo este tipo, se crea la carretera
elemento por elemento, finalizando donde se quiera y
volviendo a comenzar en el punto donde se desee.

e * OK: abre la segunda pantalla de Ariade Alineacion.
i La segunda pantalla de Afiade Alineacion contiene las

caracteristicas de la carretera.
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Punto Inicio

La pagina Punto Inicio muestra los parametros de
comienzo de la carretera.

jERd Add Road (path) | ok |
Start Pt |Hz I\."ert I X-Section IPrnperties |

FH roint  [n.oo1

(2]
EY code  [roud =

MHorth IT m
East W m
Height IF m
Start Sta [0+0.000 | m
Sta Interval IW m

Figure 4-20. Ahade Carretera. Pagina Punto Inicio.

* Punto: nombre de punto. Puede introducirse por teclado
o elegirse desde una lista.

* Codigo: codigo de punto. Puede introducirse por teclado
o elegirse desde una lista.

© il configura los atributos del codigo.

X, Y, Altura: coordenadas locales del punto.

* [nicio PK: nimero de estacion inicial.

PK Intervalo: intervalo entre estaciones.

4-25

TOPCON TopSURYV OnBoard



4-26

Editar

Alineacion Horizontal

Lapagina Hz muestra la lista de elementos de alineacion
horizontal, esquema de la alineacion y PK de comienzo
de cada elemento.

[ERd Add Road (path) | oK |

[Start Pt | Hz |Vert I X-Section IPrnperties |

Length
450.000

K1 ]| =s0

Station: 0+0.000

|Delete | | Edit | |1nsert|v| | Add |v|

Figure 4-21. Ahade Carretera. Pagina Hz.

La lista de elementos tiene las siguientes columnas:

TOPCON

Elemento: icono y nombre del elemento: recta, circular,
clotoide, o vértice.

Longitud: longitud del elemento;
Acimut: acimut del comienzo del elemento;

Radio: radio de la circular, clotoide o vértice (el radio de
la clotoide es el del elemento que conecta con ella, el
radio del vértice es el de la correspondiente circular)

Borra: borra el elemento de la lista.

Edita: abre la pantalla con las propiedades del elemento
seleccionado.

Introducir: muestra un menua de elementos a insertar en
el lugar que se desee.

Afiade: muestra un menua con elementos a insertar detras
del Ultimo elemento.

TopSURYV OnBoard
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Recta

Para afiadir una Recta, pulsar los botones Intro o Afiade
en la pagina Hz de la pantalla Afiade Carretera 'y
seleccione Recta del menu. La pantalla Recta se abrira.

L dLine m
Length |45|J.|J|J|J m
Azimuth 45.1515 dms
=100

Figure 4-22. Recta
El esquema de abajo mostrard la apariencia del elemento.
* Longitud: longitud del elemento lineal, en metros.

» Acimut: por defecto, el acimut sera el tangente al
elemento anterior.

* OK: guarda el elemento en la lista y regresa a la pantalla
Afiade Carretera.

4-27

TOPCON TopSURYV OnBoard



Editar

Circular

Para afiadir una circular, pulsar los botones Intro o
Anade en la pagina Hz de la pantalla A7iade Carretera y
seleccione circular del menu. La pantalla circular se
abrira.

b=k dCurve m Cancel

& |Ra | |s00.000 m

& [Length | [3o0.000 m
azimuth  [45.1515 dms

/O Turn IRight : I

—50

Figure 4-23. Arco Circular
El esquema inferior muestra la apariencia del elemento.

* Radio/ Cuerda Deg/ Circ Deg: radio del arco, o
parametro, definen sin ambigiiedad el radio - grado de
cuerda, o de curva. Cada vez que se pulsa el boton, se
recalcula el valor de este campo.

Utilizando los parametros grado de cuerda o grado de curva,
el radio se recalcula como sigue:

50 p _ 100x180 1
. (DCH H)’ I DCV
Sin —_—

X

2 180

* Longitud/Cuerda/Tangente/Mid Ord/Externo/Delta:
longitud del arco, o el parametro que lo define sin
ambigiliedad: cuerda, tangente, media ordenada,
(distancia desde el centro de la cuerda al centro del arco),
o delta (angulo entre dos radios del arco).

4-28
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* Acimut: por defecto, el acimut es el tangente del
elemento anterior.

* Giro: direccion de giro. El valor Derecha es en sentido de
las agujas del reloj, y el valor Izquierda es el contrario.

* OK: guarda los elementos en la lista y regresa a la
pantalla Afiade Carretera.
Clotoide

Para afiadir una clotoide, pulsar el boton Intro o Afiade
en la pagina Hz de la pantalla Afiade Carretera'y
seleccione Clotoide del menu. La pantalla Clotoide se

abrira.
& [Ragiuz | [200.000 m
& [Length | [200.000 m
Azimuth 79.3754 dms

Turn IRight :I
Dir ITS To SC :I
&

—=50

Figure 4-24. Clotoide
El esquema inferior muestra la apariencia del elemento.

» Radio/ Cuerda Deg/ Circ. Deg: radio del arco, o
parametro, que define sin ambigiiedad el radio - grado de
cuerda, o grado de curva, - como en las “Circulares”.
Cada vez que se pulsa el botdn, el valor del campo se
recalcula.

* Longitud/Parametro: longitud de la clotoide, o parametro
A de la clotoide. 4-29

* Acimut: por defecto, el acimut es el tangente al elemento
anterior.
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* Giro: direccion de giro.Derecha es en sentido de las
agujas del reloj, Izquierda es el sentido contrario.

* Dir: direccion del movimiento a lo largo de la clotoide,
Clotoide de entrada, o Clotoide de Salida!.

* OK: guarda los elementos en la lista y regresa a la
pantalla Afiade Carretera.

4-30
1. Los puntos de poligonal tienen los siguientes marcadores: TS-
poligonal-clotoide;SC-clotoide-circular;CS-circular-clotoide;y
ST-clotoide-poligonal.
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Vértice

Para afiadir un vértice, pulsar el boton Intro o Afiade en
la pagina Hz de la pantalla A7fiade Carretera y seleccione
del menu Vértice. La pantalla Vértice se abrira

b=k dIntersection Point m

EH paint [gof |
North IW m
East IW m

Figure 4-25. Vérticet

 Punto: nombre del vértice. Puede introducirse por
teclado, o elegirse desde una lista..

* X, Y: coordenadas locales del vértice.

» Radio/ Cuerda Deg/ Circ. Deg: radio de la
correspondiente circular, o el parametro que lo define sin
ambigiiedad - grado de cuerda o grado de curva -. Cada
vez que se pulsa el boton se recalcula este campo.

* Longitudl/Parametrol, Longitud2/Parametro2: longitud
de la correspondiente clotoide, o sus constantes.

* OK: guarda el elemento en la lista y regresa a la pantalla
Anade Carretera.

4-31
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Alineacion Vertical

La pagina Vert muestra la lista de elementos de
alineacion vertical, o el perfil longitudinal (en caso de
seleccionarlo al inicio), el esquema y el punto de
comienzo de cada elemento.

ERZEdit road (1111) [ ok |

Start Pt | Hz X-Section IPrnperties |

Element Length
P’ vertical ... 250.000

£ Parabola 600.000

(B

K1 ]| =2

Station 0+0.000

[Delete | | Edit | [insert|Ew| | add [

Figure 4-26. Aihade Carretera. Pagina Vert.

En caso de ser por elementos, la lista de elementos tiene las
siguientes columnas:

Elemento: icono y nombre del elemento: Pendiente Vertical o
Parabola.

Longitud: longitud del elemento;

Pendiente de Inicio, Pendiente Final: pendientes de entrada y
salida. Para el elemento Pendiente Vertical sus valores son
similares.

En el caso de ser por Perfil Longitudinal, los elementos de la
lista tienen las siguientes columnas:

Perfil Longitudinal: nombre del elemento.
PK: distancia al inicio.
Elevacion: valor de altura.

Longitud VC: longitud de curva vertical, la longitud del
intervalo donde esta la parabola.
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* Borra: borra el elemento de la lista.

+ Edita: abre la pantalla con las propiedades del elemento
elegido.

* Introducir: muestra la pantalla Perfil Longitudinal en
blanco para insertar un elemento en el lugar
seleccionado.

* Anade: muestra la pantalla Perfil Longitudinal en
blanco para insertar un elemento al final de la lista.
Pendiente Vertical

Para afiadir una pendiente vetical, pulsar los botones
Intro o Afiade en la pagina Vert de la pantalla Afiade
Carretera y seleccione del menu Pendiente Vertical. Se
abrird la pantalla Pendiente Vertical.

L dVertical Grade OK | Cancel

Length  [250.000 m
Grade  [1.20000 %

=30

Figure 4-27. Pendiente Vertical
El esquema inferior muestra la apariencia del elemento.
* Longitud: longitud de la pendiente vertical, en metros.

* Pendiente: pendiente del elemento, en %. Si la pendiente es
en descenso, el valor debe ser negativo.

* OK: guarda el elemento en la lista y regresa a la pantalla 4-33
Aiiade Carretera.
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Parabola

Para afiadir una parabola, pulsar Intro o Afiade en la
pagina Vert de la pantalla Afiade Carretera y seleccione
desde el menu Pardbola. La pantalla Pardbola se abrira.

b=k dParabola m Cancel

Length [ooooo I m
Start Grade [10.00000 %
End Grade |[-10.00000 %

=200

Figure 4-28. Parabola
El esquema inferior muestra la apariencia del elemento.
* Longitud: longitud de la parabola, en metros.

* Pendiente Inicio, Pendiente Fin: pendientes de entrada y
salida del elemento, en porcentaje. Si la pendiente es en
descenso, el valor debe ser negativo.

* OK: guarda el elemento en la lista y regresa a la pantalla
Aiiade Carretera.

434
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Perfil Longitudinal

La pantalla Perfil Longitudinal contiene los parametros
del perfil.

iEA 4L ong Sectio OK | Cancel

Station [2+0-000 m
Height [20-000 m
VC Length II]. ooo m

——
—50

Figure 4-29. Perfil Longitudinal
El esquema inferior muestra la apariencia del elemento.
» PK: distancia al comienzo de la carretera.
* Elevacion: altura del PK.

 Longitud VC: longitud de la curva en el PK.(Se asume
que el PK esta situado en el centro del intervalo.)

* OK: guarda el elemento en la lista y regresa a la pantalla
Anade Carretera.

4-35
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Seccion Tipo

La pagina Seccion Tipo contiene la lista de PK, donde se
aplican las plantillas de perfiles trasversales.

fER 4 Edit Road (path) | oK |

Start Pt |Hz | vert| X-Section

Station Left X-Sect... | Right X-Se...

0+0.000 templ templ

<] | ]

ol

| Delete | | El:llit | [ ada ]

Figure 4-30. Ahade Carretera. Pagina Seccién Tipo.
La lista de plantillas contiene las siguientes columnas:
* PK: PK donde se aplica la plantilla.

» Seccion Tipo Izquierda, Derecha: nombre de la plantilla
para la parte izquierda y derecha de la carretera
respectivamente respecto del eje. Pueden ser diferentes.

&> NoTICE

Si se definen mas de una plantilla, los perfiles
intermedios se calculan utilizando la interpolacion.
* Borra: borra el PK de la lista.

+ Editar: abre la pantalla Seccion Tipo con las
propiedades de la plantilla seleccionada.

* Aiiade: abre la pantalla Seccion Tipo en blanco.

La pantalla Seccion Tipo contiene los parametros del perfil
4-36 trasversal.
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Station [o+0-000 m
Left X-Section Itempl :I
Right X-Section Itempl :I

Figure 4-31. Seccién Tipo.
* PK: PK, en metros.

* Seccion Tipo Izquierda, Derecha: plantilla seccion tipo
para la parte izquierda y derecha de la carretera. Puede
elegirse de las plantillas existentes.

* OK:guarda las Secciones en la lista y regresa a la
pantalla Afiade Carretera.

4-37
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Propiedades

La pagina Propiedades por ahora sélo contiene el
nombre de la carretera.

fERdEdit Road (path) | ok |
[Start Pt |Hz | vert | X-Section | Properties | |

Name Ipath

Figure 4-32. Aihade Carretera. Pagina Propiedades.

* OK: guarda la carretera y regresa a la pantalla
Carreteras.

Después de crearse la carretera, se pueden calcular puntos de

ella. El icono ¥ | muestra el siguiente ment:

* Calcular Puntos Carretera: abre la pantalla Calcular
Puntos Carretera.

* Editar Puntos: abre la pantalla Puntos.

* Ayuda: accede a ficheros de Ayuda.

4-38
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Calcular Puntos Carretera

La pantalla Calcular Puntos Carretera permite al
usuario generar puntos a lo largo del eje y a su derecha o
izquierda en todo el eje.

iER d Calculate Road Points

Points to Generate

[T] Points Right of Centerline
[] Points Left of CenterLine

[] Include Transition Points

Station Interval |100.000 m

Hext = |

Figure 4-33. Calcular Puntos Carretera

* Puntos para generar: define los puntos a generar -
puntos del eje, puntos a derecha del eje y/o puntos a
izquierda del eje e Incluir Puntos de Transicion:
activando este campo los puntos de transicion se
incluyen en el calculo de puntos intermedios (puntos,
donde cambia el elemento de la alineacion horizontal o
vertical.

* PK Intervalo: intervalo entre el cual se generan puntos.

* Mas: abre la pantalla Pardmetros Puntos del Eje.

4-39
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La pantalla Pardmetros Puntos del Eje muestra los
parametros del punto situado en el eje.

b= d Centerline Points Params
First Point [cpo06 [3]]

E¥ code I :l
PrefixfSuffix IW. |_CL

[] Save Points To Point List

Figure 4-34. Parametros Puntos del eje

* Primer Punto: nombre del primer punto.

* Codigo: codigo de puntos generados. Puede introducirse
por teclado o elegirse de una lista.

« |4®[E| : accede a los atributos del codigo seleccionado,
abriendo la pantalla A#ributos.

» Elicono de al lado del icono Lista de Atributos muestra
el siguiente menu:

* —Cadena: activa el campo Cadena. Ademas, aparece el
signo .

* Prefijo/Sufijo.: cuando se elige, se afiade el prefijo o
sufijo al nombre del punto generado.

* Guardar Puntos en la Lista de Puntos: comprueba si es
necesario guardar los puntos generados en una lista de
puntos separada. Cuando se activa, aparece un campo
donde se puede introducir el nombre de la lista.

4-40  Atras: regresa a la pantalla anterior.
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—Codigos Multiples: abre la pantalla Cadena Codigo
Multiple. Para afiadir una serie de codigos y cadenas a un
objeto se puede utilizar esta herramienta.

Codes Atiributes

tree

B | 1 z2E] [2]] Add

Figure 4-35. Codigo Cadena Multiple
La pantalla contiene una tabla de Codigos y Atributos.

« ¥ : Para afiadir una cadena de codigos a la tabla,

inserte el nombre del codigo en este campo o elijalo de la
lista;

. ?ﬂ : seleccione el atributo para el codigo.

Por tanto el campo cadena aparecera el boton y

pulse Afiade. El nuevo campo aparecera en la tabla.
Pulse OK para guardar los cambios y cierre la pantalla.
El campo cadena aparece solo si la opcion “Cadena” se
ha activado.

4-41
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—Codigo Control: abre la pantalla Controles. E1 Codigo
Control es un tipo especial de codigo que puede usarse con
herramientas graficas para la interpretacion de resultados.
Puede ser de cualquier tipo.

Controls | ok | cancel

Control Code  |25cc-564d] [~]

Figure 4-36. Controles

* Codigo Control: lista de codigos de control. Muestra
todos los codigos de control utilizados y permite
introducir alguno nuevo.

* OK: guarda los codigos de control elegidos y regresa a la
pantalla de la que fue llamado.

4-42
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—Nota: abre la pantalla Notas. La pantalla Notas se utiliza
para informacion adicional. El texto de la nota puede ser
introducido en el campo Notas. Pulse OK para almacenarla.

TOPCON

IE" O1e

Motes

OK

Cancel

This is a note

Figure 4-37. Notas

TopSURYV OnBoard
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La pantalla Pardmetros Puntos Desplazados a Derecha
muestra los parametros del punto del eje.

TOPCON

Right Offset Points Params

Cancel

First Point [cp006

B code | ][ ]

[] Save Points To Point List

Prefix/Suffix |5ufﬁx |_RO

Offsets

Type ISurface Offset : I

Right [10.000] & [up |[n.800

m

<« Back | Mext »> |

Figure 4-38. Parametros Puntos Desplazados a Derecha

Primer Punto: nombre del primer punto.

Codigo: codigo de puntos generados. Puede introducirse
por teclado o elegirse desde una lista.

?ﬂ : accede a los atributos del co6digo seleccionado,

abre la pantalla Azributos.

El icono de al lado del icono Lista de Atributos muestra

el siguiente menu:

- Cadena: activa el campo Cadena. Ademas, aparece el

signo .

- Codigos Multiples: abre la pantalla Cadena Codigo

Multiple.

- Codigo Control: abre la pantalla Controles.

- Nota: abre la pantalla Notas.

Prefijo/Sufijo: cuando se escoge uno de ellos, se afiade
prefijo o sufijo al nombre del punto generado.
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* Guardar Puntos en Lista de Puntos: comprueba si es
necesario guardar los puntos generados en una lista de
puntos aparte. Si se activa, aparece un campo con el
nombre de la lista donde se almacenaran.

* Desplazamientos: introduce el desplazamiento del punto
respecto al eje en las dos dimensiones: horizontal (campo
Desplazamiento) y vertical (campo Arriba/Abajo)
relativo a la superficie (tipo Desplazamiento Superficie)
o a la linea horizontal (tipo Desplazamiento sobre plano).

* Atras: regresa a la pantalla anterior.

* Mas: abre la pantalla Pardmetros Puntos Desplazados a
Izquierda.

La pantalla Parametros Puntos Desplazados a Izquierda es
similar a la pantalla Pardmetros Puntos Desplazados a
Derecha, excluyendo la direccion de desplazamiento.

B oot pon s [ D
First Point [cpD06 [3]]
EM Code I :l
PrefixfSuffix IPreﬁx :l |L0_

[] Save Points To Point List
Offsets

Type ISurfal:e Offset :I
Left [10.000] & [Down|[o.9p0 | m

<« Back |

Figure 4-39. Parametros Puntos Desplazados a Izquierda

Calc: calcula los puntos y los almacena.

4-45
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Datos Brutos

Para editar datos brutos, pulsar Editar->Datos Brutos.

ERgrow Data
Name Type Codes H n
[Jiooo  coords 0.000
1001 Brghz 0.000
1001 HV 0.000
1001 HVS 0.000
PPO1  HVS 0.100
K1 IIIEI

| Est |

Find by Point | Find

by Code

Figure 4-40. Datos Brutos

Esta pantalla tiene las siguientes columnas:

* Punto (nombre de punto e icono que muestra el tipo);

* Tipo (tipo de punto);
» Codigos;

e Altura de instrumento

* Coordenadas Ocupacion (X, y y elevacion);

* Notas;

e Hora Local.

* Primero y Ultimo: mueve el cursor al primer o al tltimo

punto.

+ Editar: abre la pantalla Editar *** Datos, donde el
simbolo *** aparece para el tipo de dato editado.

* Buscar por Punto: busca un punto por su nombre o

parte de él.

parte de su codigo.

TOPCON

Buscar por Cédigo: busca un punto por su codigo o por
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* Buscar Siguiente: busca el siguiente punto que satisface
la misma condicion de busqueda que el punto anterior.

* Re—Calcular: Traspone al valor editado de datos brutos
(Dependiendo de la edicion, cambia por completo.
Cuidado.)

* Cerrar: cierra la pantalla.

Iconos Pantalla Datos Brutos:
@Punto Ocupado
Base almacenada

Taquimetria

[t+]Cinta a Izquierda
ECinta a Derecha

Medida Linea Oculta (MLM)

4-47
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La pantalla Editar Datos muestra las propiedades de los
datos seleccionados y permite al usuario cambiar el nombre,

codigo, parametros adicionales y afiadir notas.

i=R dEdit Tape Dimension Data [T

55 |

point  [T51
E® code |cogo [~ [:2E| B~

]| ret |2.000 m
Note

Figure 4-41. Editar Datos Cinta
* OK: guarda los cambios y regresa a la pantalla Datos
Brutos.
El icono de la esquina superior izquierda activa un menu con
dos campos:
* Info Trabajo: muestra la pantalla Info Trabajo.

* Ayuda: abre los ficheros de Ayuda.

4-48
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Re-Calculo
1) Manipulaciéon de datos brutos originales

Después de cambiar los datos brutos, los datos originales
se mantienen con los datos adjuntos originales.

Y los datos brutos editados se insertan justo detras de los
originales.

Ambos se exportan al fichero de datos brutos, cuyos
datos brutos originales se afiaden a los editados.

2) Cuando se Re-Calcula

Cuando se termina de editar los datos brutos, si aparece
Re-Calcular puede ejecutarse o no.

Si el usuario selecciona SI, se ejecuta el Re-Calculo
actualizando las coordenadas de los puntos acorde con
los cambios.

Si el usuario selecciona NO, no se producird el Re-
Célculo. En este caso, el cuadro de didlogo aparecera
otra vez justo antes de exportar al fichero.

Nota: El cuadro de didlogo no aparece si cambia los
atributos del punto (ID, coordenadas) mediante la
funcién Editar Puntos. En este caso, el usuario necesita
ejecutar el Re-Calculo utilizando la funcion Editar Datos
Brutos.

3) Reglas del Re-Célculo

(1) Nombre de Ocupacion, Coordenadas de Ocupacion,
Altura de Instrumento, Nombre de Orientacion,
Coordenadas de Orientacion

Cuando estos campos cambian, las coordenadas de
todos los puntos observados mediante la misma
operacion se actualizaran.

(2) Altura Prisma 4-49

Cuando se cambia la altura de prisma, solo se
actualiza el punto asignado a ese cambio.
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