Chapter 7

cOoml.

El ment Geometria incluye los siguientes apartados:

Inverso

Inverso Punto a Listas de Puntos
Interseccion

Inverso Punto a Linea
Punto en Direccion
Poligonal

Circulares

Vert. y Tangentes

Curva Tres Puntos
Radio y Puntos

Area

Area Conocida (Bisagra)
Area Conocida (Recta)
Rotar

Trasladar

Escala
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Geom.

Inverso

Pulsar Geom.->Inverso.

La funcion Inverso dos Puntos calcula el inverso (angulo y
distancia) entre dos puntos conocidos.

bEh 4 Two-Point Inverse

Inverse |Results | Map |

From Point [D01 [ i=hd|
To Point  [DD4 B~

Figure 7-1. Inverso Dos Puntos

La pestafa /nverso contiene los datos iniciales de la funcion:
* Punto Inicio: Nombre de primer punto.

* Punto Final: Nombre de segundo punto.
. : permite al usuario elegir un punto del mapa.

* Elicono siguiente al icono Mapa muestra la siguiente
lista:

—De Lista: abre la pantalla Puntos con la lista de puntos
disponibles del trabajo.

—Propiedades: abre la pantalla Afiade/Editar Punto,
mostrando las propiedades del punto seleccionado.

7-2 * Calc: calcula el inverso.
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Inverso

La pestafia Resultados muestra los resultados del célculo:

Two-Point Inverse
m Results |Map

Azimuth 45.00000
HDist 1.414
VDist -1.100
dNorth 1.000
dEast 1.000
dHeight -1.100

Grade{Slope) -77.78%
Slope distance 1.792

Figure 7-2. Inverso Dos Puntos — Resultados
* Acimut del primer al segundo punto.
* Distancia Horizontal (DistH) de uno a otro punto.

e

* Distancia Vertical (DistV, el signo “-” significa que la
altura del segundo punto es menor que la del primer
punto).

* dY es el incremento de la coordenada Y.
* dX es el incremento de la coordenada X.
* dZ es el incremento de la altura.

* Pendiente(Inclinacion) es el incremento de altura en
porcentaje.

» Distancia Inclinada es la distancia calculada entre los
dos puntos.

TOPCON TopSURYV OnBoard



Geom.

La pestafia Mapa muestra los resultados graficamente.

Two-Point Inverse
Inverze I Results | Map |
]
A
+ﬂ12 0.1m @
1|

Figure 7-3. Inverso Dos Puntos — Mapa

Inverso Punto a Lista de Puntos

Para ejecutar la funcion Inverso de Punto a Lista de Puntos,
seleccionar Geom » Inverso Punto a Lista de Puntos.

La pestafia Inverso Punto a Lista de Puntos calcula el inverso

para todos los puntos en la lista de puntos respecto a un punto
conocido.

Inverse Point to Point List

Inverse Pt to Pt List |Resulls | Map |

[@®] point [1006
[&] Point List [PointList1

List of Points | Co E| '%

4 1002
4 1003

1004
B e

Figure 7-4. Inverso Punto a Lista de Puntos

7-4 * Punto: nombre de punto conocido, que puede

introducirse por teclado, seleccionarse del mapa o de la
lista.
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Inverso Punto a Lista de Puntos

* Lista: nombre de Lista de Punto. Puede seleccionarse de
la lista de Listas de Puntos o introducirse por teclado.

* Lista de Puntos: lista de puntos seleccionada

actualmente.

. E: cierra el dibujo del poligono. Solo de la lista que

esta disponible.

+ Calc: calcula el inverso y muestra los resultados en la

pestafia Resultados.

La pestafia Resultados muestra los datos iniciales y resultados del
calculo: punto, acimut, distancia, altura, pendiente e inclinacion.

Inverse Point to Point List

Inverse Pt to Pt List | Results [Map |

Close

From Point 1006 B

To Point 1002

Azimuth 89.5956 dms

HDist 50.000 m

VDist 125.974 m

dNorth 0.001 m

dEast 50.000 m

IdHeight 125.974 Im E|E|
4

Figure 7-5. Inverso Punto a Lista de Puntos — Pestafia Resultados

La pestafia Mapa muestra los resultados graficamente.

Close

Inverse Point to Point List

[Inverse Pt to Pt List | Results | Map |

i

Flelele

1007

——20m

+
Nh'
by

1005
1004

1002

7-5

Figure 7-6. Inverso Punto a Lista de Puntos — Pestafia Mapa

TOPCON

TopSURYV OnBoard



7-6

Geom.

Interseccion

Pulsar Geom->Interseccion.

Interseccion calcula el punto o puntos de interseccion
cuando se tienen dos puntos conocidos y dos direcciones

desde ellos conocidas.

Intersection |Results | Map |

b d Intersection

Close

Point 1: D02

& fosancs 5 Im

Point 2: D03

& Distance | |2 m

COGO Pt ICDQDDUDI
Code Ipu|g| :I

La® v
r, =

Figure 7-7. Interseccion

La pestaiia Interseccion contiene los datos iniciales para la

funcion.

* Punto 1: primer punto.

* Distancia: configura distancia, acimut o direccion hacia
otro punto desde punto 1. El botén cambia su significado

cuando se pulsa.

* Point 2: segundo punto.

+ Distancia: configura distancia, acimut o direccion hacia
otro punto desde punto 2. El botén cambia su significado

cuando se pulsa.

r, =1 . . .
. : permite al usuario elegir un punto del mapa.

* Elicono siguiente al icono Mapa muestra la siguiente

lista:

TOPCON
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Interseccién

—De Lista: abre la pantalla Puntos con la lista de puntos
disponibles en el trabajo.

—Propiedades.: abre la pantalla Afiade/Editar Punto,
mostrando las propiedades del punto seleccionado.

* Punto Calculado: configura el nombre y cddigo para el
punto resultado del célculo.

* Calc: comienza el proceso de calculo.

La pestafia Resultados muestra los resultados del célculo.

Intersection Close

[Intersectinn | Results IMap |

ISection Pt ... CogoO001
North_1 0.177
East_1 0.177
Height_1 0.000

ISection Pt ... CogoO001

Save North_2 2.823

East_2 2.823

Height_2 0.000

Save

Figure 7-8. Interseccién — Resultados
* X I: coordenada X del primer punto encontrado.
* Y I:coordenada Y del primer punto encontrado.
* Elev I: altura del primer punto encontrado.
* X 2: coordenada X del segundo punto encontrado.
* Y 2: coordenada Y del segundo punto encontrado.
* Elev 2: altura del segundo punto encontrado.

* Grab: permite almacenar el resultado del céalculo.
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Geom.

La pestafia Mapa muestra la solucién grafica de la funcion.
Como se ve, pueden existir varias soluciones en algin caso.

TOPCON

B

Close

[ Intersection I Results | Map |

BN

T
Nn
=

Figure 7-9. Interseccion — Mapa
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Inverso Punto a Linea

Inverso Punto a Linea

Para ejecutar la funcion Inverso Punto a Recta, seleccione
Geom. -> Inverso Punto a Linea.

La pantalla Inverso Punto a Linea permite al usuario
calcular la estacion del inverso de punto a una linea
conocida.

In\rerse Point to Line
[@] Point  Jpor |
E¥ coge [bet [~]

Start Point  |D02 =20 5
& [az to Pt_|[cogo1 wil
Start Stn  [0+0.00

[] Store PTL Point

Figure 7-10. Inverso Punto a Linea.

Punto: nombre de punto actual. Puede introducirse por
teclado, elegirse del mapa o de una lista.

Codigo: no se puede cambiar.
Punto Inicio: punto de comienzo de la recta de referencia.
Acimut/Punto: acimut de la recta de referencia.

Est Inicio: estacion de inicio de la recta de referencia.
Esta configuracion se refleja en la pestafia
Resultado cuando se muestran los resultados.

Grabar Pto. PTL: almacena el punto como punto PTL.

Calc: calcula el inverso y muestra el resultado en la pestafa
Resultados.
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Geom.

La pestafa Resultados muestra los datos iniciales y los
resultados del calculo: Estacion, desplazamiento y altura

In\rerse Point to Line

[In\rerse Pl:lint| Results |Map |

From Point D01
Line
Start Point DOz
Azimuth 153.2606 dms
Start Station 0+0.00
Station 0+4.47
Offset 13.416 m
Height 0.000 m

Figure 7-11. Inverso Punto a Linea. Pestaiia Resultados.

La pestafia Mapa muestra los resultados graficamente.

[In\rerse Pt to Line IResuIts | Map I

"

APLEsLe

—azm

+
Nh
=5

Figure 7-12. Inverso Punto a Linea. Pestafia Mapa.

7-10
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Punto en Direccion

Punto en Direccion

Para ejecutar la funcion Punto en Direccion, seleccionar
Geom -> Punto en Direccién.

La funcion Punto en Direccion permite al usuario calcular
las coordenadas de un punto, utilizando un punto conocido,
el acimut, y los desplazamientos respecto a la linea acimut.

vll B Dire D Close

Point & Direction |Resulls | Map |

From Point |DI]1 |[‘lij” |
& [azwpt | [pO2

Angle Offset [45

HorzDist [15 |
vertbist 2|
Cogo Point ICDng—
EH code {cogd [~]

Calc

(]
4

3 3

Figure 7-13. Punto en Direccion

Punto Inicio: punto de comienzo. Puede introducirse por
teclado, o seleccionarse de la lista o el mapa.

Acimut/Punto: el acimut puede ser un valor, o la direccion
hacia otro punto conocido.

Ang. Desplz.: angulo desplazado desde la linea del acimut.

Dist. Horz: desplazamiento de la distancia a lo largo de la
linea del &ngulo desplazado.

Dist. Vert. desplazamiento en altura.
Pto calculado: nombre del punto calculado.
Codigo: codigo del punto calculado.

Calc: calcula las coordenadas y muestra los resultados en la
pestafia Resultados.
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Geom.

La pestafa Resultados muestra los datos iniciales y los
resultados del calculo.

[ER2roint & Direction
Point & Direction | Results |Map

From Point D01
Azimuth 90.0000 dms
Point in Direction Cogol
Save North 1000.000 m
East 2015.000 m
Height 102.000 m

Figure 7-14. Punto en Direccion. Pestafa Resultados.
Grab: guarda los resultados del calculo.

La pestafia Mapa muestra los resultados graficamente.

[ERZroint & Direction

[Pnint & Direction IResuIis | Map |

i .

AP

————5m

+
b.ia
4

Figure 7-15. Punto en Direccién. Pestaiia Mapa.

7-12
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Punto en Direccion

Rotar

Para ejecutar la funcion Rotacion, seleccione Geom-
>Rotar.

La funcién Rotar rota los puntos seleccionados alrededor
de un punto especificado.

Rotate
Select Points | From.. To | B~

4 points selected

Rotation Point [D0S RE=Ad
Rotation Method [Rot. Angle | ~]
Rotation Angle |45 dms

Figure 7-16. Rotar

*» Selec puntos: forma de seleccionar puntos en la funcion,
pudiendo seleccionarse del mapa, de la lista, o por rango.
El rango de punto puede configurarse en la pantalla
Selec. Puntos que se abre con dicho boton.

* Punto Rotacion: configura el punto del centro de
rotacion.

. = . . .
. : permite al usuario elegir un punto del mapa.

* Método Rotacion: configura si el angulo de rotacion se
introducira directamente, o como diferencia entre un
nuevo y anterio acimut.

« Angulo Rotacion: valor del angulo de rotacion.

* Calc: pulsar para obtener el resultado. Cambiara el texto
marcado, reflejando que se esta realizando la accion. El
resultado puede verse a traves de la lista Puntos.
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Geom.

Trasladar

TOPCON

Para ejecutar la funcion Trasladar, seleccionar Geom.-
>Trasladar.

La funcion Trasladar permite al usuario desplazar un
grupo de puntos.

Translate
Select Point:

0 Points Selected

Translate By |Az,Dist,Ht [~]

Azimuth 10.0000 | dms

Hz Dist |2 .000 m
Vert Dist Il] .200 m

Figure 7-17. Trasladar

Selec puntos: para seleccionar puntos en la funcion
trasladar, se puede hacer desde el mapa, de la lista o
configurarlo por rango. El rango de punto se puede
seleccionar a traves de su boton, abriendo la pantalla
Selec Puntos.

: permite al usuario escoger un punto de la lista.

o= . . .
: permite al usuario elegir un punto del mapa.

Trasladar por: método de traslacion. Puede ser por
Coords/Pts o Acimut.

Coords/Pts: todos los puntos seleccionados se moveran
en la misma direccion y distancia entre los puntos
(localizaciones), configurado por dos campos: Pto Inicio
y Pto Final. En el primer caso necesita solo el nombre de
punto, y en el segundo caso — las coordenadas y la
elevacion de la localizacion.
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Punto en Direccion

* Acimut/Rumbo: todos los puntos seleccionados se
moveran en la direccion especificada una determinada
distancia. Estos parametros se configuran a través de los
campos Rumbo (Acimut), Dist. Horiz y Dist. Vert.
Acimut y Rumbo pueden cambiarse en Trabajo->Config-
>Mostrar.

¢ Calc: pulsar para obtener el resultado. Un cuadro de
mensaje como traslacion correcta se mostrara si se
realiza la accion. El resultado se puede ver en la lista
Puntos Trabajo.

Escala
Para ejecutar la escala, pulsar Geom.->Escala.

La funcion Escala permite al usuario escalar las
distancias de un rango de puntos en relacion a un punto
base.

» Selec puntos: selecciona puntos para la funcion:.

lERd scale
Select Points H

0 Points Selected

Base Point I
Scale Factor I

[] Scale Heights

Figure 7-18. Escala

. : permite al usuario elegir un punto de la lista.

r, =71 . .
. : permite al usuario escoger un punto del mapa.
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Geom.

TOPCON

El icono siguiente al icono Mapa muestra la siguiente
lista:

—De lista: abre la pantalla Puntos con una lista de puntos
disponibles en el trabajo.

—Propiedades: abre la pantalla Afiade/Editar Punto,
mostrando las propiedades del punto elegido.

El rango de punto puede configurarse en la pantalla Selec
Puntos, abierta mediante el boton Por Rango.

Centro: configura el punto que sera referencia para la
escala de puntos.

Factor Escala: factor de escala para la transformacion.

Escala Alturas: active este campo si se desea escalar las
alturas también.

Calc: pulsar para obtener el resultado. El texto resaltado
cambia, reflejando que la accion se esta ejecutando. El
resultado se puede visualizar en la lista de Puntos.
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Poligonal

Seleccionar Puntos

En el campo Rango de Punto, el rango puede
configurarse por enumeracion de puntos separados por
comas, o especificando el primer y tltimo punto en el
rango. El nimero de puntos seleccionados se muestra en
la pantalla Escala bajo el campo Selecc Puntos.

Select Points by Range m

Range of Points:

D01-D04,D07,010

Mote: The symbols ," "." or *;' can be
used for Name Separators and *-' for
Range Separator

Figure 7-19. Seleccionar Puntos

Por ejemplo, introducir lo siguiente.

DO01-D04,D07,D10

Los puntos seleccionados son desde D01 a DO4(incluidos
D02,D03) y D07,D10.

Poligonal

Esta funcion se usa para calcular una Poligonal y radiacion, bases
y desplazamientos verticales a lo largo de una direccion definida
por un acimut, angulo a derecha o izquierda o angulo de
desviacion. Para iniciar la funcion Poligonal, seleccione

Geom. » Poligonal.

TOPCON TopSURYV OnBoard
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Geom.

La pestafia Calc. Poligonal muestra los datos iniciales de la

funcion poligonal.

Traverse Calc
TP Point  [DO3 o5
& | Azimuth ||ﬁU dms

Horz Dist W m

vertDist [S.000 | m

oGO [cogoz |
Bow [

| Side Shutl | Traverse |

Figure 7-20. Calcular Poligonal

* Punto Inicio: indica la ocupacion (punto poligonal), puede
introducirse por teclado o elegirlo del mapa o lista.

« Acimut/Angulo Dcha./Angulo Izq./Desviacion: determina
el acimut del punto conocido al punto calculado. El acimut
puede introducirse asi, o calcularse desde angulos a derecha
o0 izquierda, o desviacion introducida en este campo y con la
informacion de la Orientacion.

« Angulo a derecha es el angulo en el punto conocido desde el
punto de orientacion al punto calculado en sentido de las

agujas del reloj.

« Angulo a izquierda es el 4ngulo en el punto conocido desde
el punto de orientacion al punto calculado en sentido
contrario a las agujas del reloj.

* Desviacion es el angulo en el punto conocido entre la
prolongacion de la linea desde el punto de orientacion y la

linea al punto calculado.

* Dist. Hz: Distancia Horizontal a lo largo de la linea del

acimut.

* Dist. Vert.: Distancia Vertical a lo largo de la linea del acimut.

* Punto Fin: nombre de punto calculado.

TOPCON
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Poligonal

* Codigo: codigo asociado al punto calculado.

* Pto. Ref.: muestra la pantalla Punto Ref. para introducir el
punto de Orientacién o su acimut. Si el punto Ref no se
introduce se requiere un acimut. En este caso, si un valor
angular se introduce como dangulo derecha, angulo izquierda
o Desviacion, este valor se considerard como acimut.

Punto Ref.

La pantalla Punto Ref. introduce el punto o acimut de
orientacion. El parametro se elige pulsando el botéon Punto
Ref/Acimut Ori.

(glF [315.121

Figure 7-21. Punto Ref.

En el modo Acimut Ori. se puede configurar cualquier
acimut directamente, o puede elegirse un punto de la lista o
mapa, entonces el acimut a ese punto se calculara e
introducira como acimut de orientacion. Pulsar OK para
regresar a la pantalla Calcular Poligonal.

* Radiacion: si se pulsa, las coordenadas de punto se
calcularan en base a valores introducidos para Acimut /
Angulo Derecha/ Angulo Izquierda/ Desviacion,
distancias horizontal y vertical. El Punto Inicio no tiene
cambio, y Punto Final incrementa al siguiente Punto
nuevo en la base de datos.
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Geom.

* Poligonal: si se pulsa, las coordenadas de Punto Final se
calculan basandose en valores introducidos para
(Acimut/ Angulo Derecha/ Angulo Izquierda/
Desviacion), distancias Horizontal y Vertical. El Punto
Inicio cambia a Punto Final, y el Punto Final cambia al
siguiente nuevo nombre en la base de datos.

Calcular Circulares

Una circular es una parte de una circunferencia y de este modo se
puede describir a través del punto central (ademas llamado como
Punto Radio), el valor del radio y el punto de comienzo y final en
la circular, también llamadas PC (Punto de Curvatura) y PT
(Punto de Tangencia). Utilizando esos valores, buscar otros
parametros de Circular.

Calcular Circular

La funcion geométrica Calcular Circular calcula todos los
parametros para cualquier curva, teniendo uno de los
parametros de curvatura y longitud de la curva. Para arrancar
la funcién Calcular Circular, seleccione Geom. » Calcular
Circulares » Calcular Circular.

La pestafia Calcular Circular contiene los datos iniciales y
una ventana para la curva.

Arl: Solution
Arc Solution |Results | Map
# [Radius___ | [20.000 m
& |Tangent ||2III.IZIIIIIII m
Turn IRight :I
7-20

Figure 7-22. Calcular Circular
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Calcular Circulares

Radio/Cuerda Deg./Circ. Deg: parametro de curvatura
de la circular.

Longitud/Cuerda/Tangente/Mid Ord: parametro
longitud de la circular.

Giro: direccion de giro relativo al punto de inicio.

Calc: pulsar para calcular los parametros de la circular.

La pestafa Resultados muestra los parametros calculados.

Arl: Solution
Arc Solution | Results |Map|
Radius 20.000 m -
Length 20.000 m
Chord 19.177 m
Degree Arc 286.2844 dms
Degree Chord Mot available
Delta 57.1745 dms
10.926 m
IE)(temal 2.790 m
4

Figure 7-23. Calcular Circular - Pestaia Resultados

Los tres primeros parametros mostrados son el radio y la
longitud de curva y la longitud de cuerda que unen PC y PT.

TOPCON

Cuerda: Longitud PC-PT. Si esta definida la Cuerda, hay
que tomar en cuenta

sinDezlm _ Cuezrda/(R)

La longitud se calcula Longitud = Rx Delta (delta es el
angulo desde el centro).
La Circ. Grado sexa define el angulo en grados sexa que

se utiliza para calcular el radio de una curva con longitud
de 100 unidades:

DegreeCurvexn _ 100

180 R

TopSURYV OnBoard
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Geom.

TOPCON

donde R es Radio.

La Cuerda Grado Sexa define el angulo en grados sexa
que se utiliza para calcular el radio de curva cuya cuerda
tiene 100 unidades de longitud.

. DegreeChordxm ,, _ ( 100)
sin 130 /2 TXR /R

donde R es el Radio.

Delta: angulo interno desde el centro a puntos tangentes
(PC-RP-PT).

Tangente: longitud PI-PT, donde PI es el Punto de
Interseccion. Si esta definida la Tangente, hay que tener
en cuenta:

2 R

tanDelta _ Tangente
donde R es el Radio, la Longitud es
Long = R x Delta

Mid Ord: seccion de tramo de curva para la cuerda PI-RP.
Si se conoce el Mid Ord, se asume:

Delta _ R—MidOrd
0s

2 R

C

donde R es Radio, la Longitud es Long = Rx Delta
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Calcular Circulares

 Externo: arco de curva PI-RP. Si esta definido el
parametro Externo, se asume lo siguiente:

Delta _ R+ Externo
Ccos =
2 R
donde R es Radio, la Longitud es Long = Rx Delta

* Sector: region de circulo limitado por dos radios y el
menor arco que determinan.

Segmento: region de circulo limitado por una cuerda y el
menor arco que lo corta.

* Terra: area entre el arco de circulo y dos tangentes en los
puntos finales del arco.

La pestana Mapa muestra graficamente el resultado del
célculo.

Arl: Solution
Arc Solution | Results | Map |

i

PT

AP

RP

———i0m

T
Nh'
by

Figure 7-24. Calcular Circular — Pestaiia Mapa

Vert. & Tangentes

La funcion Vert & Tangentes calcula el punto PC, el punto

PT, y el centro de una Circular, teniendo el Punto de

Interseccion (PI), el radio, y el acimut del punto PI al PC, y

PT respectivamente. Para iniciar la funcion Vert & 7=23
Tangentes, seleccionar Geom » Calcular Circular » Vert &
Tangentes.
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Geom.

La pestana Vert & Tangentes contiene datos iniciales.

PI & Tangents
[ PI & Tangents |Results | Map |
PI Point o1
Az PI To PC [90.0000 dms
AzPIToPT [300.0000 | dms
& |fadius i {100.000 m
PC Paint [Cogol E =
PT Point [Cogoz £ =]
RP Point [Cogo3 B [+

Figure 7-25. Vert & Tangentes

» Veértice: Punto de Interseccion. Puede introducirse por
teclado, elegirse del mapa o la lista.

* Az Pl a PC: acimut desde punto PI al inicio de la circular.

* Az Pl a PT: acimut desde punto PI al final de la curva.

radio de la curva.

comienzo de la curva.

Radio/ Cuerda Deg/Circ. Deg/Tangente: parametro

Punto PC: nombre y co6digo para el punto calculado de

* Punto PT: nombre y codigo del punto calculado de final

de la curva.

* Punto RP: nombre y codigo del punto de radio calculado.

* Calc: calcula los parametros de la curva y las
coordenadas de los puntos PC, PT y RP.

7-24
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Calcular Circulares

La pestafa Resultados muestra los resultados del célculo.

PI & Tangents
PI & Tangents | Results |Map |

Save| EA save PC point Cogol -
North 1000.000 m

East 2026.795 m
Height 0.000 m

M save PT point Cogo2
North 1013.397 m
East 1976.795 m

Height 0.000 m E|E|
| |

Figure 7-26. Vert & Tangentes — Pestafia Resultados

Revisar los puntos que es necesario grabar y pulsar el boton
Almacenar.

La pestafia Mapa muestra graficamente los resultados del
calculo.

PI & Tangents

[PI & Tangents IResuIls | Map |

i

Flelole

S0 m

5
W

E

Figure 7-27. Vert & Tangentes — Pestaifia Mapa

Curva Tres Puntos

La funcién Curva Tres Puntos define una circular utilizando

tres puntos: Punto PC, cualquier punto de la curva y Punto

PT; o RP, PC y PT. Para iniciar la funcion, seleccione

Geom. » Calcular Circulares » Curva Tres Puntos. 7-25
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La pestafia Curva Tres Puntos muestra datos iniciales.

B ee Pt A Close

Three Points Arc |Resulls | Map |

|§| Arc Point ITSl—
PT Point ITS2—
RP Point IRP—

@ Code I_E

Figure 7-28. Curva Tres Puntos

La pantalla cambia su apariencia dependiendo del primer
punto elegido. Introducir por teclado, o seleccionar desde una
lista o del mapa las siguientes configuraciones del punto:

e Punto PC, Punto de Curva, Punto PT, o
e Punto RP. Punto PC, Punto PT.

En el primer caso las coordenadas para el punto RP se
calcularan con los pardmetros de la curva. El nombre y el
codigo para el punto calculado se pueden configurar.

En el segundo caso la distancia entre el punto RP y el PC
puede ser igual a la distancia entre el punto RP y el PT. El
radio, y los puntos PC y PT definen dos curvas, una con el
angulo menor o igual a 180° (curva pequefia), y otra con el
angulo mayor de 180°(curva grande). Los valores Pequeria o
Grande se pueden elegir en el menu desplegable Circular
para indicar cual de los dos tipos se utiliza para el calculo.

* Calc: pulsar para calcular los parametros de la curva.
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La pestafa Resultados muestra los resultados del célculo.

Three Pt Arc
Three Points Arc | Results |Map |

Save| Save RP point RP -
North 1011.768 m

East 2010.354 m

Height 0.000 m
Radius 1.803 m
Length 5.664 m
Chord 3.606 m

Degree Arc 208.1153 dmlsz||z|
| |

Figure 7-29. Curva Tres Puntos — Pestaia Resultados

* Almacenar: pulsar para grabar el punto encontrado.

La pestafia Mapa muestra los resultados del calculo

graficamente.
Three Pt Arc

[Three Points Arc IResuIls | Map |

I% T52

FlEALe

——lm

T
Nh'
by

Figure 7-30. Curva Tres Puntos — Pestafia Mapa

Radio & Puntos

La funcion Radio & Puntos define una circular utilizando los
puntos PC y PT, y el pardmetro Radio. Para iniciar la funcion,
seleccionar Geom. » Calcular Circulares » Radio &
Puntos.

La pestafia Radio & Punto contiene datos iniciales para la =27
funcion.
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[EEZradius & Points
"Radius & Point [Results | Map |
PC Point  [DO1 E=]
PT Point  |DO2
& [Radius | [20.000 m

Turn: IRight EI ArC @ |Sma|l El
RP Point|[Cogol B =

Figure 7-31. Radio & Puntos

Punto PC: Punto de curvatura. Puede introducirse por
teclado, seleccionarse desde la lista de puntos o el mapa.

Punto PT: Punto de tangencia. Puede introducirse por
teclado, o seleccionarse desde el mapa o la lista de
puntos.

Radio/Circ Deg/Cuerda Deg: pardmetro radio de la
circular.

Giro: direccion de giro, relativo al punto PC.

Circular: define el arco de curva en un circulo. El radio,
y los puntos PC y PT definen dos curvas, una con angulo
menor o igual a 180° (Curva Pequefia) y otra con angulo
mayor o igual a 180° (Curva Grande).

Punto RP: punto a definir. Introducir el nombre y el
codigo seleccionado, si fuera necesario.

Calc: pulsar para calcular los parametros de la curva.
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La pestafa Resultados muestra los resultados del célculo.

[EEZradius & Points
Radius & Point | Results |Map |
Save| Save RP point Cogol -
North 0991.771m
East 2018.229 m
Height 0.000 m
Radius 20.000 m
Length 14.455 m
Chord 14.142 m
IDegree Arc 286.2844 nljmlsz||z|
4

Figure 7-32. Radio & Puntos — Pestafia Resultados
* Almacenar: pulsar para grabar el punto encontrado.

La pestaiia Mapa muestra el resultado del calculo de forma
grafica.

[EEZradius & Points

[Radius & Point | Results | Map |

l% Doz

FlEALe

Cogol

Bt

—5m

I

E

Figure 7-33. Radio & Puntos — Pestafia Mapa

7-29
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Area

Para calcular el area de un poligono, seleccione Geom. ->
Area.

La pestafia Area contiene la lista de puntos - vértices del
poligono, y el esquema del poligono.

jERd COmp Area Close

[N point List [Pointlistt |

[#] [ cist of Points | co[« y .
UE /

b 1<
s o e

Figure 7-34. Area

Lista de Puntos: nombre de Lista de Puntos. Puede
seleccionarse de la lista de Listas de Puntos o introducirse

por teclado o filtrarse desde la configuracion por rango,
codigo o radio.

Las flechas arriba y abajo mueven el cursor por los puntos.

c@a NOTICE

Para una operacion correcta de la aplicacion, las
caras del poligono no deben cruzarse.

: activa/ desactiva las flechas del teclado que duplican
las flechas de la pantalla.

7-30 E: cierra el esquema del poligono.

Calc: calcula el area del poligono y muestra los resultados en
la pestana Resultados.
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La pestafa Resultados muestra los resultados del calculo.

Area Close

[ Area | Results I Map |

Area:
{ m~2) 171.478 m~2
(Acres) 0.04237 Acres
Point List:

T54

T55

Cogol

T52

T53

Figure 7-35. Area. Pestafia Resultados.

La pestafia Mapa muestra la vista del poligono.

[ERd Area
Area | Results | Map |

i

R

———l0m

Figure 7-36. Area. Pestafia Mapa.
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Area Conocida

La funcion Area Conocida calcula coordenadas de punto/ puntos
afiadidos a Listas de Puntos que forman un poligono de area
conocida. Existen dos métodos: Bisagra y Recta.

Bisagra

El método Bisagra calcula las coordenadas de un punto, que
tiene las siguientes condiciones:

* se localiza a partir de un acimut tomado del primer punto
de la Lista de Puntos;

* se afiade a la Lista de Puntos entre el primer y ultimo
punto, formando un poligono de area conocida.

Para iniciar la funcion Bisagra, seleccione Geom. b Area
Conocida » Bisagra.

Area Conocida - Bisagra

La pestafia Area contiene los datos iniciales para la
funcion Bisagra.

" Area |Results | Map |
[B point List [PointListy
[#] List of points | ca< '%
44 DD1 bc
Cogol o
? TS2 —
? 151 )
2] K1 . IIIEI =s5m [

Figure 7-37. Area Conocida - Bisagra — Pestafia 1 Area

» Lista de Puntos: nombre de Lista de Puntos. Puede
7-32 seleccionarse de la lista de Listas de Puntos o
introducirse por teclado.
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* Listas de puntos: lista de vértices actualmente
seleccionados en el poligono.

* Las flechas Arriba y Abajo mueven la seleccion por
la lista de puntos.

&> NoTICE

Para una correcta operacion de la aplicacion, las caras
del poligono no deben cruzarse.

. : activa/ desactiva las flechas del teclado que
duplican las flechas de la pantalla.

. E: cierra el dibujo del poligono. So6lo con la lista
de puntos disponibles.

« Mas: abre la segunda pantalla de la pestafia Area.

Knuwn Area - Hinge
Area |Resulls | Mapl

Azimuth Iﬁu dms
Area [o0.000 | | sq.m |

|§| Cogo Point |Rp1

@ Code I :I

| <« Back “ Calc I

Figure 7-38. Area Conocida - Bisagra — Pestafia 2 Area

* Acimut: acimut conocido del primer punto en la lista,
donde se localiza la bisagra.

» Area: area conocida.

* metros cuadrados (Unidades de trabajo)/Acres:
configura las unidades.

 Punto calculado: nombre del nuevo punto.
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» Codigo: selecciona el codigo del menu desplegable,

o pulsar el boton |##[F| para abrir la lista de
atributos disponibles.

 Atras: regresa a la primera pestafia Area.

* Calc: calcula las coordenadas del punto bisagra y
muestra los resultados en la pestafa Resultados.

La pestafia Resultados muestra los resultados del calculo.

§EA A KNO Area ge Close

m Results |Map

E;E“m| M coGo pt1 RP1 -
North 1002.596 m

East 2004.496 m
Ell ht 0.000 m
Total Area:
{m~2) 90.000 m~2
{Acres) 0.02224 Acres
Plot Area:

< |

Figure 7-39. Area Conocida - Bisagra — Pestafia Resultados

La pestaia Mapa muestra las vistas del poligono.

Known Area - Hinge

l% T52

@% Cogol

Figure 7-40. Area Conocida - Bisagra — Pestaiia Mapa

7-34
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Recta

El método Recta calcula las coordenadas de dos puntos que
con otros dos puntos conocidos forman un cuadrilatero de
area conocida.

Para iniciar la funcion Recta, seleccione Geom. b Area
Conocida » Recta.

TOPCON

Area Conocida - Recta

La pestafia Area contiene los datos iniciales de la funcion
Recta.

Knuwn Area - Line

Area |Resulls | Mapl
[@] startpt D01 |
(3]

@ End Pt [DOS ERlE
Azl [20.0000 | Az2 [260.0000 dms

Area |9l:l.l:ll:ll2l # [ sgq.m |

& azimuth |j60.0000 dms

®| coGo pt1 |rp2 B [~]

[®] coco pr2[rP3 £ -]
Calc |

Figure 7-41. Area Conocida - Recta — Pestafia Area

* Punto Inicio, Punto Final: puntos de comienzo y
final del cuadrilatero.

* AzI, Az 2: acimutes de las lineas que salen del punto
inicio y punto final (linea 1 y linea 2), para Puntos
Calculados 1 y 2 respectivamente.

» Area: area conocida.

* metros cuadrados (unidades de trabajo)/Acres:
unidades de area.

* Acimut/Paralelo: acimut de una linea que intersecta

linea 1 en Punto Calculado 1y linea 2 con Punto
Calculado 2 con un area del cuadrilatero igual al area
conocida. Si se configura Paralelo, la linea Pto.

TopSURYV OnBoard
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calculado 1 -> Pto. calculado 2 puede ser paralela a
la linea definida por los puntos de Inicio y Final.

e Pto. calculado 1, Pto. calculado 2: nombres de
puntos.

. : campo Codigo. Seleccione el codigo del ment
desplegable, o presione el boton |=# ]| para abrir la
lista de atributos disponibles.

* Calc: calcula las coordenadas de la recta de puntos y
los muestra en la pestaiia Resultados.

La pestafia Resultados muestra los resultados del calculo.

Results IH'
E;E“m| [ save cOGO Pt1  RP2 a

East 1869.656 m
North 641.883 m
Ell ht 0.000 m

[ save coGo Pt2  RP3
East 2045.889 m
North 1683.213 m
Ell ht 0.000 m EIEl

4] |

Figure 7-42. Area Conocida - Recta — Pestafia Resultados

La pestana Mapa muestra la vista del cuadrilatero.

Knuwn Area - Line
Area | Results | Map |

A

Y

A
7-36 2

2, 500 m

Figure 7-43. Area Conocida - Recta — Pestafia Mapa
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